LSRT פגישה מספר 9:   3.4.2001

נושאים:

1. הכללת משפט המשפך D3, (גם בגישה המקורבת)

2. שני מגדלים מינימליים: התקבלה ההוכחה שלי לגבי אזורי הקצה (ראה meeting8) מתיא אמור לכתוב מאמר קצר שמתאר את האלגוריתם וזמן הריצה – אחרי פסח.
3. פרוייקט של יובל (הבריז המנייק): ניכר שנממש ב CGAL, האלגוריתם של החתכים נראה כמשהו שטוב להתחיל בו.
גישה מעניינת יותר לבעיה מתוארת בסקיצה הבאה:

סקיצה:

יהי ה terrain T מורכב מ n קדקודים, יהיו ע"ג  T  (או מעליו), K קבוצת נקודות אותן אנו רוצים לראות, נרצה למצוא את המגדל הנמוך ביותר ממנו נראות כל הנקודות ב K:

גישה ראשונה הבעיה הבדידה: תהי L קבוצת הקדקודים עליה ניתן למקם את המגדל.

1. לפיכך נחשב לכל נקודה p ב K את המשטח המינימלי (נמוך ביותר) שמכל נקודה בו רואים את p, משטח זה מורכב מאוסף הריבועים (החצי אינסופיים) הנוצרים מהמשך המשולש שנוצר מ p וכל סגמנט ב T. 
2. נחשב את ה upper surface  U, של כלל המשטחים. נשים לב שרק סגמנטים שנראים מכלל הנקודות ב K משפיעים על U יהיו בחתך של T על U (חתך ב 3D).
3. עבור כל נקודה ב L נבצע  ray-shooting מלמעלה (מעל הכל) כלפי מטה – על עבר החיתוך של T ו U  מרחק בין ה שתי השאילתות מהווה את גובה המגדל.
גישה רציפה: מצריך חישוב "הקערה" המכוערת של פז והפחתתה מ T ומציאת נקודה המינימום.

