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לצורך חישוב 2 המגדלים המינימליים ע"ג terrain 2D , אין באמת צורך להשתמש באלגוריתם של חישוב האזורים הנראים מצדדי שני המגדלים (מימין ומשמאל לשניהם) האלגוריתם של כפל מטריצות מהיר פותר את הבעיה גם בצדדים:

הסבר:

( לפי הלמה שמופיע במאמר (הקצר בו הגדרה הבעיה הנ"ל) מימין לשני המגדלים (או משמאלם) אם סגמנט s נראה מאיחוד שני המגדלים אזי הוא נראה בלעדית ע"י מגדל יחיד!

( ואם s נראה רק בחלקו ממגדל מסוים אזי קיים סגמנט שאינו נראה כלל ממגדל זה. ולכן אם s נראה רק בחלקו מאיחוד שני המגדלים קיים בסגמנט שנמצא משמאל ל s אינו נראה כלל מאיחוד שני המגדלים (הוכחת פז).

